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DÍA DE ANDALUCÍA 
Nivel al que se dirige: Todo el centro CURSO 2023/24 

Área, Departamento, Materia o Plan que lo desarrolla: 

Equipo Directivo y Todos los Departamentos 

Temporalización (fecha, efeméride, nº de sesiones…) 

23 de febrero 2024 coincidiendo con la víspera de la celebración del Día de Andalucía. 

Objetivos a conseguir 

- Desarrollo de actitudes y valores de cooperación, trabajo en grupo… 

- Valoración de festividades propias de nuestra cultura andaluza. 

- Mejorar la cohesión y convivencia del grupo. 

- Fomentar el desarrollo de capacidades de superación y de consecución de objetivos 

comunes. 

- Celebrar el día de nuestra Comunidad Autónoma con tintes lúdicos, motivadores y 

deportivos. 

Grado de contribución a la mejora de la Convivencia 

Cualquier actividad que genere un trabajo en grupo por parte del alumnado conlleva una mejora 

en la convivencia de ese grupo en sí, extrapolándose al resto de compañeros/as y miembros de la 

comunidad educativa. Esta actividad no sólo ayudará a la celebración del día de Andalucía, sino a 

la mejora del clima entre el alumnado y la capacidad de trabajo en grupo para la consecución de 

pruebas, retos… 

Actividad o Actividades a desarrollar 

El viernes 23 de febrero2024, vísperas de la celebración del día de Andalucía, se llevará a cabo 

una serie de actividades artísticas, deportivas y académicas para la celebración del día de nuestra 

Comunidad Autónoma.  

1. Una gymkhana académica dónde cada clase se convertirá en un lugar para aprender 

aspectos de Andalucía y otros, todos ellos relacionados con cada una de las áreas 

curriculares. Cada departamento preparará actividades propias tales como: puzles, 

crucigramas, acertijos, formar palabras, juegos sobre el cuerpo humano, memory de 

herramientas tecnológicas, juegos de motricidad (tecnología), juegos de ingenio 

matemático, pasapalabras, cuenta historias en inglés, pictionary…). 

(Todos los materiales son de elaboración propia por parte del profesorado, extraídos de 

buscador de google y/o material del centro, descargado de perfiles de instagram…). 

 

*Cada departamento organizará un taller que no debe durar más de 5 minutos. Los alumnos se 

organizarán por grupos de 4/5 alumnos e irán pasando por todos los talleres. Lo departamentos 

tendrán un cuadrante para apuntar cómo lo ha hecho cada grupo en una escala de 1 a 4. 

 

2. Desayuno molinero, dónde el AMPA participará como cada año en su elaboración y 

distribución. 

3. Actuación del profesor de Música (al clarinete) y de la profesora de PT (al baile) de una 

actuación musical y flamenca. Después dos alumnas de 1º ESO y de 4º ESO, cantarán 
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sevillanas. Tras ellos todos los alumnos/as, profesorado, familias…, serán animados para 

bailar sevillanas. 

4. Actividades deportivas planteadas por el departamento de Educación Física y academia 

Sens de nuestra localidad (fútbol, ping pon, zumba, juegos, …). 

5. Entrega de premios de la Gymkhana y las actividades deportivas. 

Horario orientativo de la jornada: 

8:30-9:00 --> Preparación de talleres para gymkhana (cuadrante de aulas en las que estará cada 

departamento). Los profesores se harán cargo de los alumnos que tengan durante esta media hora. 

9:00-11:30 --> Gymkhana 

11:30-12 --> Desayuno molinero 

12:00-13 --> Acto musical (himno, música, baile...) 

13:00-14:30 --> Actividades deportivas (zumba, torneos...) 

14:30-15 -->Entrega de premios 

Enlace con imágenes, materiales y/o recursos 

En las carpetas anexadas a esta ficha se encuentran imágenes de este divertido día. Los recursos 

que se usan son materiales propios de cada departamento (material de biología y laboratorio, 

juegos matemáticos, cartulinas, imágenes, ordenador con conexión de internet, impresora, tablets, 

juegos onlines, juego de la jenga…) 

 


